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LABIRENT USTASI KATEGORISI YARISMASI KURALLARI
1) Amag

Labirent Ustasi kategorisinde amacg, belirlenen baslangic noktasindan baslatilan uygun boyutlardaki
otonom labirent ¢6zen robotun, bitis noktasina en kisa slirede ve en az ceza siresi alarak ulasip labirenti
tamamlamasidir.

2) Yarismanin Formati

Yarismalara dncelikle Uygulama Kilavuzunda belirtilen sartlari tasiyan robotlar katilabilecektir.

Labirent Ustasi kategorisindeki robotlar siyah zemin ve beyaz duvarlardan olusan pisti baslangi¢
noktasindan baslayarak en kisa slirede tamamlayacaklardir. Pistin tamamlanmasi esastir.

Yarisma iki turdan olusur. Her turda yarisma sirasi kurayla belirlenir. Birinci turda yarismalarin
tamamlanmasinin ardindan pist degistirilerek ikinci tura gegcilir. Birinci turda pisti tamamlama siiresi ve
ceza slreleri hesaplanan ilk 32 robot ikinci tura gecer. Duvarlar degistirilerek baslanan ikinci turda yine
pisti tamamlama siiresi ve ceza siireleri hesaplanan robotlardan en iyi siirelere sahip robotlar arasinda
siralama yapilarak sonuglar ilan edilir.
3)Yarisma Pistinin Ozellikleri

e Labirentin duvarlarinin yiksekligi 10 cm, kalinhgl 18 mm beyaz renkli ahsap olacaktir.

e  Zemini, siyah ahsap malzemedendir.

e Labirent 8 x 12 adet kareden olusmaktadir ve her bir birim karenin boyutu 20 cm x 20 cm'dir.

e Baslangic ve bitis noktalari 20 cm x 20 cm boyutlarinda ve pist matrisinin disindadir. Bitis
noktasinda 20 cm x 20 cm ol¢lilerinde beyaz alan bulunur.

e Belirtilen boyutlar icin hata pay1 %5 'tir.

e Labirent, cikmaz sonlar icerebilir.

e Yarismanin ikinci asamasinda parkur duvarlarinda degisiklik yapilacaktir.

e Pist zemininde ve duvarlarinda boya, bant vs. ve bu gibi etkenlerden kaynaklanan 1 mm
kalinliginda purzler olabilir.
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4)Yarismaci Robotlarin Ozellikleri

Robot otonom olarak calisacaktir. Robota kablosuz uzaktan erisim veya kablolu kontrol
saglanmayacaktir. Robot lzerinde robota kablosuz program yiklenmesi saglayacak dahi olsa
hicbir haberlesme modili, elektronik devre vb. bulunamaz. Kayit sirasinda, yarismanin
herhangi bir aninda ya da dereceye girenler belirlendikten sonra bu maddedeki kurala
uymayan robot tespit edildiginde, dereceye girmis olsa dahi yarismadan diskalifiye edilecek,
durum diger vyaptirimlarin degerlendirilmesi icin Organizasyon Yiritme Kurulu'na
bildirilecektir.

Robotun eni, boyu ve yiiksekliginde kismen bir kisitlama yoktur. Her yarismaci tasarimini
pistin 6zelliklerini dikkate alarak yapmalidir. Ayrintili bilgi “6)Yarisma Kurallari ve
Yarismanin Icrasi” kisminda verilmistir.

Robotlarin zemini ve duvarlari algilamasi icin kullanacaklari sensérlerde kisitlama yoktur.

5)Yarisma Esaslari

Yarismacilara yarisma esnasinda mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

Yarismacilar, yarisma esnasinda robotlarina ayar, test yapamaz veya program ylikleyemez.
Uyarilara ragmen vyaris esnasinda robot (izerinde herhangi bir ayar, test ya da program
yapmakta israr eden yarismaci diskalifiye edilir.

Robot yolun tzerinde kalici iz birakamaz veya yola zarar veremez. Hakemlerin robotun piste
zarar verdigine karar vermesi durumunda yarismaci diskalifiye edilir. Labirentin temizligi,
dizeni veya yarismaya elverisliligi konusunda karar vermekte yetkili hakem komitesidir.
Pistlerdeki Olglilerde, yapim asamasinda genel yapiyl bozmayacak degisiklikler olabilir.
Yarismalar sirasinda, pist etrafindaki i1sikli kayan yazi, kamera ve aydinlatmalardan dolayi
yapilan itirazlar gecersiz sayilacaktir.

Yarisma Organizasyon Komitesi gerekli gordigl durumlarda kurallari degistirme hakkina
sahiptir.

6)Yarisma Kurallari ve Yarismanin Icrasi

Yarismaci, robotunu pili olmadan kayit masasina getirecektir. Kayit yapildiktan sonra robot,
yarismacinin yaninda getirdigi seffaf kapakh ve hicbir deligi olmayan kutuya pili takih
olmadan konulacaktir. Seffaf kapakli kutu, yarismanin teknik danismanlarinin belirleyecegi
yontemlerle yalnizca yarisma aninda hakem gozetiminde acgilmak Uzere kapatilacaktir ve
yarismaciya teslim edilecektir. Yarismaci, robotun seffaf kapakl kutu icinde hareket
etmemesi icin istedigi 6nlemi alabilir. Seffaf kapakli kutunun 35cmx45cm oOlgllerinde bir
posete sigacak boyutta olmasi gereklidir. Seffaf kapakli kutuda alinan giivenlik 6nlemlerine
zarar veren, yirtan, acan, kesen vb. olan robotlar diskalifiye edilecektir. ikinci tura gecen
robotlar ilan edildikten sonra bir duyuru yapilarak robotlar cagirilacak ve ayni gilivenlik
onlemleri tekrar uygulanacaktir. ikinci turdaki cagriyi takip etmek yarismacinin
sorumlulugundadir. Glvenlik 6nlemlerine uyulup uyulmadigina karar vermede hakemler
yetkilidir.

Yarisma alaninda birinci turda katilimci sayisina gore birbirinin ayni bir veya iki labirent pisti
bulunacak ve labirentte yarisma éncesi yarismacilara deneme yaptirilmayacaktir. ikinci turda
bir labirent pisti bulunacaktir ve labirentte yarisma o©ncesi yarismacilara deneme
yaptiriimayacaktir.

Robotlar sirayla yarisir. Robotlarin hangi sirada yarisacagi kura ile belirlenir ve duyurulur.
Labirent Uzerinde baslangi¢ ve bitis noktalari birbirinden farkli alanda bulunmaktadir. Biitin
yarismacilar labirente ayni baslangic noktasindan baslayacak ve ayni bitis noktasinda
yarismayi tamamlayacaklardir.

ilk tur tamamlandiktan sonra (ist tura gecen robotlar icin pistte diizenleme yapilarak
yarismaya hazir hale getirilecektir.

Yarisma zamana karsi yapilacak ve sire hakem tarafindan ve/veya pist tUzerindeki sensorlere
bagli kronometre ile tutulacaktir, vyarisma basladiktan sonra sire kesinlikle
durdurulmayacaktir.

Yarismanin toplam siiresi 180 saniyeyi gecemez. 180 saniye icinde pisti tamamlayamayan
robot elenir.
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e Yarisma alanina gelen yarismaci robotun bulundugu kutuyu incelemek lizere hakeme verir.
Guvenlik onlemlerine zarar verilmedigi anlasilan kutu acilir, kutu acildiktan sonra pil montaji
yapilir.

e Sire, robotun piste konulmasiyla baslar, bitis noktasindaki beyaz alana ulasildiginda sona
erer.

e Sire robotun hakem onayi ile piste konuldugu anda baslar. Baslangi¢c yapamayan robota 10
saniye ceza suresi verilir, hakem onayiyla yarismaci tarafindan pistten alinir ve kontrol
edilerek tekrar baslangi¢c noktasina konulur. Yarismacilarin baslama igin 3 hakki vardir. (Her
baslangic yapamama durumunda ayri ayri 10 saniye ceza siiresi toplam sireye eklenir). 3
defa baslangi¢c yapamayan robot diskalifiye olur.

e Robot, baslangic noktasindan ciktiktan sonra durur, hareketsiz kalir, ¢cikmaz sokaklarda
sikisir, bir duvarda manevrasiz halde kalir ve robot uygun hareketi saglayamazsa hakem
onayi ile yarismaci tarafindan robot bulundugu konumda bitis noktasina gidecek yéne dogru
cevrilir (Yarismaci hakem onayindan sonra robota midahale etmek zorundadir). Her
miidahalede 5 saniye ceza slresi toplam slireye eklenir. 3. kez miidahale edilmesi gereken
robot toplamda 15 saniye ceza stiresi alarak elenir.

e Robotlar bitis noktasindaki beyaz alani algilayip duracaklardir. Duramayip duvara carpan
robotlarin stiresine 10 saniye ceza sliresi eklenir.

e Pisti tamamlayan robotlarin toplam siiresi, aldigi cezalarin siiresi ve yarismanin bittigi andaki
kronometre siresinin toplamiyla bulunur. Siiresi kiiclik olan robot (st sirada yer alir.

e Pisti tamamlayan robotlarin siire esitligi durumunda o6ncelikle en az ceza alan, cezalarin
esitligi durumunda ise en hafif robot siralamada agir olandan daha Ust siraya yerlesecektir.

e Baslangic yapip belirlenen sirede pisti tamamlayamayan robotlarin aldigi cezalara 350
saniye pisti tamamlayamama ceza siiresi eklenir.

e Jkinci tura cikacak robot sayisi, belirlenen sayinin altinda olmasi durumunda, baslangic
yapabilen fakat elenen robotlarin ceza sirelerine ve yarismadan elendigi slireye bakilir.
Yarismanin tamamlanmasi icin gereken toplam slreden robotun elendigi siire c¢ikarilir. Bu
sire ile aldig1 cezalarin siresi toplanarak toplam siire bulunur. Yani pistte en ¢ok hareketli
kalan ve en az ceza alan robotlar ikinci tura cikar. Sire esitligi durumunda 6ncelikle en az
ceza alan, cezalarin esitligi durumunda ise en hafif robot siralamada agir olandan daha (st
siraya yerlesecektir. Baslangic yapamayip diskalifiye olan robotlar bu kapsamda
degerlendirilmez.
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DURMA NOKTASINDA

START YAPIP PiSTi

BASLANGIC YAPAMAMA CEZASI DURMA/HAREKETSIZ KALMA/SIKISMA CEZASI TAMAMLAYAMAMA isTi
SLANGIC CEZAS| U / S /SIKISMA CEZAS DUVARA CARPMA CEZAS| YARISMA START YAPIP PiSTi
(A) (B) (© CEZAs| i TAMAMLAYAMAYAN
(D) CEZALAR BITTIGINDE ROBOTICIN
TOPLAM KRONOMETRE
SIRA ROBOTUN ADI SURESi SURES KALAN KRONOMETRE
SURESI
Ceza Ceza L L E=(A+B+C+D) (F) (6)
Start yapamama sayisi . Miidahale sayisi . Cezasiiresi Cezasiiresi
: siiresi R siiresi . X
(+10 SANIYE) (+5saniye) (+10 saniye) (+350 saniye)
toplami toplami
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0
4 0 0 0 0
5 0 0 0 0
6 0 0 0 0
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ORNEK LABIRENT GORUNTUSU

*Ornek pisttir. Yarismadaki pisti temsil etmemektedir.
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*Ornek pisttir. Yarismadaki pisti temsil etmemektedir.
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*Ornek pisttir. Yarismadaki pisti temsil etmemektedir.
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